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22==—"UCATTOU da sempre sostiene I'importanza del giocattolo quale strumento !
di crescita e di sviluppo della personalita, della conoscenza e delle capacita di '
relazione dei bambini di diversa eta. ‘
Assogiocattoli in collaborazione con OKAY! ed in occasione della quarta

edizione di G! come giocare, propone alle scuole di tutta ltalia I'iniziativa dal
titolo “inventa il tuo giocatiolo™. qr'

La finalita del progetto & quella di favorire la fantacia e la creativita degli alunni
attraverso l'ideazione di un prodotto in grado di soddisfare le loro aspettative da
un punto di vista ludico. La gestione collettiva del progetto permettera, inoltre, alle
varie classi di confrontarsi con le dinamiche di un lavoro di gruppo gestito sotto la
guida dell’insegnante.

Le classi delle scuole materne, primarie e secondarie di primo grado sono invitate
a sviluppare una proposta per la realizzazione del “giocattolo ideale™: di un
giocattolo cioé che soddisfi i desideri e le fantasie dei bambini dal punto di vista
dell’argomento, della tipologia di gioco, del soggetto.

Il progetto si concludera in occasione di G| come giocare, evento destinato
al pubblico dei bambini e delle loro famiglie, in programma a Milano dal 1€ al 20
hovembre 2011: tre giorni di giochi, spettacoli e attivita ricreative interamente
dedicate al mondo del giocatiolo.
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COME PARTECIPARE

= Pozsono partecipare le scuole materne, primarie e

cacondarie di primo grado. Saranno previste tre diverse

clagsifiche, una per clascuna tipolegia di seuola.

= Ognl classe partacipante precenta un unico progetto
riguardante un gioco//glocattole di qualsiasi tipologia (e
peluche, gioco da tavolo, bambola, cogtruzioni, gioco da
estarno, veicolo, attivith artictica & manuale. S

= | progetti devono escers precentati sotto

forma di dicegno con descrizione dettagliata, eventualmente

completati da prototipi o da altri elaborati che =i ritengono

opportuni per spiegarne meglio le caratterictiche.

= Ogni elaborate dovri riportare il nome della scuola, la clagse,

la sezione ed || nome dell’insegnante referente complato di

indirizzo, numeéro telafonico ed eventuale indirizzo a-mail

dell’istituto.

= Gii elaborati devono pervenire entro il 20 ottobre ZO0TI

al seguente Indirizzo: OKAY! &/0 Casa M.E. Mazrza, Via
Mullo 48 — 24128 Bergamo.

= | progetti verranno giudicati da wuna gluria composta

da 5 membri: un rappresentante Accogiocattoli, uho
peicologo, un insegnante. un decigner, Il direttore di
OkAYIL.

= La giuria seleziona I"elabarato vincitore per claccuna
tipologia di igtituto & altri venti meritevoll di menzions. Tutti gli
elaborati selezionati verranno esposti in occacione di Gl come giocare nelle
epazio Aceoglocattoli par essere ulteriormente votat] dal bambinl vicitatori.

LA PREMIAZIONE

MNel corgo della prima glornata di Gl come giocare {venerdi 1€ novembre 2011) =i evolgeri la
carimonia di premiazione degli elaborati prascelti dalla giuria ufficiale. Al tarmine di Gl come
giocare verrd Inoltre segnalato I"alaborato premiato dal voto dei bambini visitatori.

Tutti | premi congisteranno in materiale ludico & didattico destinato all'istituto scolastico.
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